Sutaze

5. ROCNIK KORESPONDENCNEJ SUTAZE

Korespondencéna sutaz casopisu Mlady vedec je urcend vsetkym
ziakom zékladnych a strednych $kol. Jej obsahom su ulohy
z roznych vednych oblasti, ktorym sa venujeme na strankach ca-
sopisu. Odpovede na ¢ast’ otazok ndjdete po dokladnom precita-
ni jednotlivych ¢lankov v ¢asopise, avSak niektoré otazky budu
vyzadovat’ aj trochu samostatnej prace. Na konci sut'aze, ktora
bude mat’ dve kola, odmenime najlepsich rieSitelov peknymi
vecnymi cenami. Odmenime vitazov jednotlivych kategorii
a minimalne prvych 20 riesitelov v celkovom poradi. Celkovy
pocet odmenenych riesitelov a spdsob ich urcenia bude zverej-
neny v 17. ¢isle casopisu spolu s konecnou vysledkovou listinou.

Do sutaze sa mozete zapojit' zaslanim vyplnenej prihlasky,
v ktorej uvediete svoje meno, priezvisko, Skolu, triedu, vek
a e-mail. Jej zaslanim suhlasite, aby spolo¢nost’ P-MAT, n. o.,
so sidlom Kalin¢iakova 27, 831 04 Bratislava, ICO: 318 208 32
(d’alej len ,,Spolocnost™), spracovavala vyssie uvedené osobné
udaje (d’alej len ,,Osobné udaje*) a udel'ujete suhlas v zmysle § 7
zakona €. 428/2002 Z.z. o ochrane osobnych tdajov v platnom
zneni (d’alej len ,,Zakon*) k spractivaniu Osobnych udajov za
ucelom evidencie sttaziacich v korespondencnej sut'azi casopi-
su Mlady vedec a pri jej vyhodnocovani, za u¢elom vykonavania
marketingovych cinnosti, napr. zasielania informacnych mailov
(ako napr. informovania o novych produktoch a sluzbach, pozy-
vania na odborné seminare). Sucasne sthlasite s vyuzitim svojej
e-mailovej adresy za ucelom dorucovania informacii od Spoloc-
nosti a so zverejnenim nasledujucich dajov vo vysledkovej lis-
tine: meno, priezvisko, rocnik, pocet bodov, umiestnenie, skola.
Sthlas sa poskytuje na dobu neuréitu a moze byt kedykol'vek
odvolany prostrednictvom pisomného ozndmenia o odvolani
doruceného Spoloc¢nosti. Zaroven potvrdzujete, ze ste boli riad-
ne pouceni o existencii prav dotknutej osoby uvedenych v § 20
Zakona.

V zévislosti od naro¢nosti tlohy budete moct’ ziskat’ za jej
spravne vyrieSenie 1 aZ 9 bodov. Ulohy st rozdelené do dvoch
kategorii — ulohy s kratkou odpoved’ou a ulohy s postupom rie-
Senia. Pri pisani svojich rieSeni tloh s postupom riesenia neza-
budnite na to, ze je dolezité opisat’, ako ste sa k odpovedi do-
pracovali. Pri naro¢nejsich tlohach s postupom rieSenia budete
mdct’ ziskat’ body aj vtedy, ked’ vas vysledok sice nebude sprav-
ny, ale postup, ktorym ste sa k nemu dopracovali, ano, a urobili
ste napriklad malti chybu v zévere rieSenia.

Riesenia kazdej série zasielajte na nasu adresu do uvedeného
terminu — rozhoduje peciatka na obalke s vasimi rieSeniami. Ak
poslete rieSenia po tomto termine, stthneme vam za kazdy den
omeskania desat’” bodov, pricom riesenia, ktoré pridu viac ako
tyzden po termine odoslania, nebudeme vobec opravovat’. Svoje
rieSenia zasielajte na adresu:

P-MAT, n. o.

Miady vedec — Korespondencna stut’az
P. 0. BOX 2

814 99 Bratislava 1

Vsetky otazky tykajuce sa tejto sut'aze nam mozete zaslat’ na
e-mailova adresu sutaz@mladyvedec.sk. Riesenia uloh v elek-
tronickej podobe zatial' neprijimame, avSak vytlacené rieSenia
pisané na pocitaci su vitané.

Svoje riesenia piste Citatel’ne v slovenskom jazyku na papie-
re formatu A4 (kancelarsky papier) a na kazdy papier napiste

hlavi¢ku — svoje meno a Skolu. V pripade, Ze sa rieSenie jednej
ulohy nachadza na viacerych papieroch, zopnite ich spolu. Na
jednom papieri uved’te vSetky svoje odpovede na ulohy s krat-
kou odpoved’ou (nemusite ich vyriesit' vSetky). RieSenia loh
s postupom zacnite vZdy na novom papieri oznacenom ¢is-
lom tlohy, menom a S§kolou. Hodnotit' budeme len také riese-
nia, ktoré budi spinat’ tieto kritéria.

Korespondencéna sut'az je sutazou jednotlivcov. RieSenia st-
taznych tloh vypracujte sami. V pripade, ze zistime, ze nejaka
skupina odpisovala, kazdy jej ¢len dostane za celt sériu 0 bodov,
aj keby odpisoval ¢o i len v jednej tlohe.

V pripade, Ze najdete viacero rieSeni jednej ulohy, staci, ak
nam zaglete jedno. Ziadne dodatoéné body za dalsie riesenia ne-
mozete ziskat'.

V pripade, Ze nebudete spokojni s hodnotenim svojho riesenia,
mdzete nam do 10 kalendarnych dni od zverejnenia vysledkov
danej série v Casopise poslat’ reklamaciu s odovodnenim a poza-
dovanym poctom bodov.

Zadania 1. série uloh s kratkou odpoved’ou
1. Co je hlavnou zlozkou pavacieho hodvabu? (1 bod)

2. Ako sa odborne nazyva larvalne stadium skarovca Siroké-
ho? (1 bod)

3. V ktorej krajine sa nachadzaju Plitvické jazera? (1 bod)

4. Akym sposobom odlisime listy medvedice lekarskej od
listov brusnice oby¢ajnej? (1 bod)

5. Aku dizku dosahuje saméek mrle detskej? (1 bod)

6. Kolko rokov sa priemerne doziva sykorka bielolica?
(1 bod)

7. Aka je dizka slovenského useku Dunajca? (1 bod)
8. Kedy kvitne cyklamen fatransky? (2 body)

9. Ako sa nazyva najvécsie Plitvické jazero a akii ma rozlo-
hu? (2 body)

10. Ako sa nazyva najvyssi vrch Pienin a akd je jeho nadmor-
ska vyska? (2 body)

11. Ktory organizmus ma gény, ktoré sa nazyvaji Torpedo,
Oskar a Cactus? (2 body)

12. Ktory organizmus sa skryva pod latinskym nazvom Pas-
ser montanus? (2 body)

13. Aka je vlhkost’ vzduchu vo Velkej StaniSovskej jaskyni?
(2 body)

14. Ktori vedci ziskali Nobelovu cenu za fyziku v roku 20117
(3 body)
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

Opiste, ako prebieha priamy vyvin pasomnice detske;j.
(2 body)

Podrobne opiste, ako vyzera kvet cyklamenu fatranské-
ho. (3 body)

Na akych miestach rastie horec I'adovy? (3 body)

Ktoré zvuky su charakteristické pre sykorku bielolicu?
(4 body)

V ktorych pracach sformuloval Johannes Kepler tri za-
kladné zakony pohybu planét? Uvedte ich povodné
nazvy spolu s rokmi vydania. (4 body)

Ktoré kyseliny obsahuju plody brusnice obycajnej?
(4 body)

Zadania 1. série uloh s postupom riesenia

21.

22.

23.

24.

Ako sa nazyva pakost li¢ny po latinsky a ako vzniklo
toto pomenovanie? (5 bodov)

Opiste spravnu zohravku nasledujucej kombinacie trom-
fovej farby z pohl'adu hlavného hraca, ktory sedi na juhu,
ak vam staci ziskat’ Styri zdvihy. vQJ62
Moézete predpokladat, ze hlavny N
hra¢ ma dostatok bezpecnych | [N
prechodov na to, aby mohol za- S
cat’ zohravku z 'ubovolnej pozi- | Y A9743
cie. (6 bodov)

YK1085

Co je to Bouguerova anomalia a ako sa vypogita? Uved'te
jej hodnotu pre aspon jedno miesto na Slovensku vratane
zdroja, z ktorého ste to zistili. (7 bodov)

Zivot v lese je zlozity mechanizmus, ktory ovplyviiuje
vela faktorov. Ak si zoberieme jednoduchy vztah poctu
dravcov a ich koristi, tak do tivahy treba zobrat’ zaciatoc-
ny stav populacie oboch druhov, sposob, akym sa meni
ich populacia v zavislosti od ich rozsahov, rozsah tize-
mia, na ktorom ziju, migraciu, zivotné podmienky ako
teplota, pocasie, ... Pri stabilnych podmienkach a mini-
malnych vonkajsich vplyvoch sa populacia zivoc¢ichov
po urcitom case bud’ ustali, alebo osciluje v niekol’koroc-
nych intervaloch. Tato rovnovaha je vSak vel'mi krehka
a uz jej malé naruSenie moze uplne zmenit’ stav populacii
jednotlivych druhov.

Predstavme si teraz jednoduchy systém, ktory obsahuje
len jedného dravca — vlka — a jednu korist — srny. Na
zaciatku roka 2000 bolo na zéklade scitania v lese 35 vl-
kov a 120 stn. Les vSak poskytuje obzivu pre obmedzeny
pocet sin — ak ich pocet na zaciatku roka presiahne 300,
do konca roka z nich 15 % uhynie. Ak je v lese viac ako
102 vlkov, tak polovnici zredukuju ich pocet do konca
roka o 20. Ak je sfn menej ako 300 alebo vlkov menej
ako 102, tak sa pocet zvierat pocas roka vyvija takto:

25.

Ak je pomer poctu vlkov k poctu sfn na zaciatku roka
mensi ako 0,2, tak na konci roka bude v lese o 15 % viac
vlkov a 0 20 % viac stn (ak sa neuplatni vyssie uvedené
pravidlo). Ak je tento pomer aspon 0,2 a mensi ako 0,3,
tak pribudne 5 % vlkov a 10 % stn. Ak je tento pomer as-
poni 0,3 a mensi ako 0,5, tak sa stav zveri nezmeni. A ak je
sfn nanajvys dvojnasobok vlkov, tak do konca roka uhy-
nie 20 % vlkov a 30 % stn. Pocet zvierat v lese sa zaok-
rahl’'uje na nezaporné celé ¢isla smerom nadol.

Zistite, v ktorom roku sa ustali pocet zvierat v lese a aké
budu pocty vlkov a sin. Rokom ustalenia poctu zvierat
myslime ten rok, na konci ktorého bude v lese rovnaky
pocet zvierat ako na jeho zaciatku. (8 bodov)

Obrazok snehovej vlocky moéze vzniknat' réznymi spo-
sobmi. Jeden z nich si ukdzeme. Majme 6 vrcholov pravi-
delného Sestuholnika s dizkou hrany 1 decimeter. Spojme
protil'ahlé vrcholy tohto Sestuholnika troma tseckami.
Dostaneme takyto utvar, pricom priesecnik tychto troch

Rozdel'me kazdu spojnicu stredu s vrcholom Sestuhol-
nika v polovici a pod uhlom a ved'me na obe strany od
tejto usecky usecky s dlzkou Y5 ako na obrazku:

Tuto ¢innost’ zopakujeme este niekol'kokrat pre vset-
ky usecky, ktorych jeden vrchol je ,,koncovy™ (teda ne-
patri uz ziadnej inej usecke — na obrazku vyssie su to
tri krajné isecky vpravo). Postupne dostaneme takéto
obrazky:

a) Predpokladajme, ze dva susedné krajné vrcholy
dvoch susednych vetiev §tvrtej vloc¢ky splynuli. Vy-
jadrite uhol tychto dvoch vetiev pomocou uhla a.

b) Uréte celkovu dizku useéiek, z ktorych je tvorena
10. vlocka. (9 bodov)

Termin odoslania loh 1. série: do 14. 11. 2011



